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Eraldatud summa: 750 eurot 

 

Antud projekti elluviimiseks saadi rahastust Noorte Omaalgatuse Fondist summas 750 eurot. 

Projekti eesmärk oli tuua sügisesse ja talvisesse aega rohkem tegevust, liikumist ja ühist 

ajaveetmist ning pakkuda Värska noortele võimalust kohtuda, suhelda ja koos midagi ägedat 

teha. Mängumaratonide idee sai alguse soovist luua noortele sündmusi, mis oleksid lõbusad 

ja sobiksid erinevas vanuses osalejatele. 

Projekti raames korraldati kolm mängumaratoni eri vanusegruppidele. Esimesel kohtumisel 

osalesid nooremad noored ning toimusid liikumismängud õues. Teisel mängumaratonil oli 

külas Brain Game’i mängujuht, kes viis läbi meeskonnamänge ja lauamängu formaadis 

põgenemistoa, mis pani noori koostööd tegema ja koos mõtlema. Kolmas mängumaraton oli 

suunatud vanematele noortele ning selle raames toimus mälumänguõhtu ja lauatennise turniir. 

Kahel mängumaratonil oli võimalik jääda ööbima, mis andis noortele rohkem aega koos 

olemiseks ning lõi mõnusa ja turvalise õhkkonna. Osalejaid oli rohkem, kui algselt planeeriti. 

Esimesel ja teisel kohtumisel osales 17 noort ning kolmandal kohtumisel 24 noort. Kõik 

sündmused toimusid plaanipäraselt ja pakkusid noortele rõõmu ning positiivseid elamusi. 

Projekt andis noortele väärtusliku kogemuse sündmuste korraldamisel. Õpiti planeerimist, 

meeskonnatööd, vastutuse jagamist ning teiste noorte kaasamist. Korraldajate hinnangul 

oleks järgmisel korral vaja kaasata rohkem abilisi, et töö ja vastutus jaotuksid ühtlasemalt 

ning sündmuste läbiviimine oleks veel sujuvam. 

Planeeritud eesmärgid said täidetud. Noored suhtlesid omavahel rohkem, said uusi kogemusi 

ning veetsid sisukalt aega. Projekti läbiviimine andis korraldajatele julgust ja motivatsiooni 

edaspidi uusi sündmusi planeerida. 

Projekti tegevusi kajastati Värska noortekeskuse Facebooki lehel, kooli ja noortekeskuse 

stendidel olevatel plakatitel ning noorte omavahelistes infokanalites. 

Tulevikus on plaanis jätkata mängumaratonide korraldamisega ning kujundada neist iga-

aastane traditsioon. Lisaks soovitakse ellu viia filmiõhtuid, spordi ja liikumispäevi ning 

erinevaid töötubasid, et pakkuda noortele mitmekesiseid ja arendavaid tegevusi. 


